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От автора

Мое знакомство с Photoshop началось в далеком 1993 
году, когда я работал в отделе рекламы одной московской фир-
мы. Задача передо мной стояла простая: создавать нетлен-
ные шедевры с помощью 486-й машины, сканера HP ScanJet 
II р (черно-белого!) и принтера HP LaserJet 4M. Вот тогда-то 
я впервые и увидел в деле этот программный продукт фирмы 
Adobe (версии 2.5). По сравнению с использовавшимся у нас 
ранее редактором растровых изображений PhotoFinish (про-
дававшимся в наборе со сканером), Photoshop показался мне 
просто фантастическим инструментарием. Он позволил  при-
внести в производственный процесс новую, творческую жил-
ку, избавил меня от множества рутинных операций (скажем, 
от нудной работы по монтажу фотографий в СоrelDraw, тогда 
еще версии 4). Какие возможности! Чего стоили фильтры, вхо-
дящие в этот замечательный пакет, а использование слоев... 
Сегодня тогдашние восторги кажутся немного смешными, 
ведь за прошедшие семь лет у Photoshop не только возросло 
«октановое число» (вышла уже шестая версия продукта), но и 
расширился спектр функций. Теперь он позволяет работать 
как с растровыми изображениями, так и с векторными, созда-
вать Web-страницы, производить разнообразные манипуля-
ции с текстом, в общем – делать все, что душа пожелает.

Для кого предназначена книга?
Абсолютно для всех. Я не встречал ни одного чело-

века, который знал бы все свойства Photoshop. И это неуди-
вительно. Продукт постоянно обновляется, появляются его 
«свежие» версии, а с ними – иные возможности. Притом пос-
вященные Photoshop книги и руководства для пользователей 

чаще всего слишком «далеки от народа»: пока поймешь, что 
хотел сказать автор, семь потов сойдет. Предлагаемая вам 
книга организована так, что читать ее можно начиная с любого 
места – просто выбери в оглавлении интересующую тебя тему 
и – вперед. Книга одновременно является и справочником, и 
учебником, и «аккумулятором» опыта пользователей. Она ста-
ла результатом работы множества людей, в ней учтены советы 
и рекомендации как профессионалов (которые много знают), 
так и «неофитов» (которые хотят знать). Работаете ли вы с про-
граммой Photoshop уже несколько лет или только приступили к 
ее изучению, на этих страницах вы обязательно найдете что-то 
новое для себя.

Что есть и чего нет в книге
В ней вы не найдете занудных описаний интерфейса 

(этому посвящена всего пара страниц) и «компьютерного» же-
леза, множества математических формул и определений гра-
фических форматов. Предполагается, что читатели уже знако-
мы с компьютером и имеют представление о компьютерной 
графике. Зато здесь предлагаются более 100 практических 
советов по созданию и редактированию изображений и свыше 
50 уроков в виде «комиксов». Принципы работы с программой 
объясняются в пошаговом режиме на конкретных примерах. 
За основу была взята версия 5.5, но в конце книги вы найде-
те рекомендации по использованию шестой версии. На ком-
пакт-диске вы найдете демонстрационную версию програм-
мы, исходные файлы и множество дополнительных модулей 
(Plug-In), предназначенных для создания самых невероятных 
эффектов.

Только не подумайте, что после прочтения этой книги вы будете мастером Adobe Photoshop. Не, к сожалению. Мастерское 
владение программным продуктом – это дело не одного месяца или года. Многие «мастера» идут к этому десятки лет. Но это 
первая и необходимая ступень очень длинной лестницы вверх. Прообразом этой книги послужила серия публикаций в журнале 
«КомпыоАрт», главным редактором которого и является ваш покорный слуга. И, не исключено, что через год-два я напишу про-
должение эпоса по Photoshop.

Попробую вкратце пояснить, как пользоваться этой книгой. Как и любая книга, эта также начинается с оглавления. Вы 
можете начинать с самой первой главы по пользовательскому интерфейсу программы, осваивая шаг за шагом каждый инстру-
мент, а можете с помощью оглавления выбрать интересующий вас раздел. В конце каждого тематического раздела ypоков вы 
увидите советы пользователям. Это краткие рекомендации по использованию того или иного инструмента или опций програм-
мы. Кроме того, в первой части книги, посвященной инструментарию, даны «горячие клавиши» и клавиатурные сокращения для 
обращения к инструментам, палитрам и окнам. В самом конце книги в виде приложения дан краткий англо-русский словарь 
встречающихся терминов. При выполнении уроков вас не будет мучить вопрос “Где взять изображение?” Специально для вас 
подготовлен компакт-диск с файлами в формате *.psd, демонстрационными версиями Adobe Photoshop - 5.5 и 6.0, а также 
дополнительными модулями Pluglns. Так что смело приступайте к изучению этой книги, не медля ни минуты. А добравшись до 
вершины этой лестницы – не останавливайтесь, у нее всегда есть продолжение.

Edit in Standard Mode (Редактировать в стандартном виде)
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Панель инструментов

Marquee (Выделение)

Lasso (Лассо)

Airbrush Tool (Аэрограф)

Stamp (Штамп)

Eraser (Ластик)

Blur (Размытие)

Pen (Перо)

Measure Tool (Измеритель/Линейка)

Paint Bucket Tool (Заливка/Ведерко)

Hand Tool (Рука)

Foreground Color (Цвет заливки)

Default (По умолчанию)

Edit in Standard Mode (Редактировать в стандартном виде)

Standard Screen Mode (Стандартный экран)

Jump to default graphics editor application 
(Перейти в графический редактор)

Full Screen Mode with Menu Bar 
(Полноэкранный режим с управляющим меню)

Full Screen Mode (Полноэкранный режим)

Background Color (Цвет фона)

Switch (Переключение цветов)

Zoom Tool (Лупа)

Eyedropper (Пипетка)

Gradient (Градиент)

Инструменты тонирования

Text (Текст)

Pensil (Карандаш)

History Brush (Кисть событий)

Paintbrush Tool (Кисть)

Move Tool (Инструмент перемещения)

Magic Wand Tool (Волшебная палочка)

Edit in Quick Mask Mode (Редактировать в режиме быстрой маски)

Crop Tool (Кадрирование)
Single Column Marquee Tool (Колонка выделения)

Single Row Marquee Tool (Столбец выделения)
Eliptical Marquee Tool (Эллиптическая область выделения)

Rectangular Marquee Tool (Прямоугольная/квадратная область выделения)

Marquee (Выделение)

Lasso (Лассо)

Stamp (Штамп)

Magnetical Lasso Tool (Магнитное лассо)
Polygonal Lasso Tool (Многоугольное лассо)

Lasso Tool (Лассо)

Pattern Stamp Tool (Клонирование основы)
Rubber Stamp Tool (Штамп/Клон)
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Magic Eraser Tool (Волшебный ластик)

Eraser (Ластик)

Blur(Размытие)

Pen (Перо)

History Brush (Кисть событий)

Pensil (Карандаш)

Text (Текст)

Инструменты тонирования

Gradient (Градиент)

Eyedropper (Пипетка)

Background Eraser Tool (Фоновый ластик)

Eraser Tool (Ластик)

Smudge Tool (Палец)

Sharpen Tool (Резкость)
Blur Tool (Размытие)

Convert Point Tool (Преобразовать точку)
Direct Selection Tool (Выделить точку)

Delete Anchor Point Tool (Удалить точку)
Add Anchor Point Tool (Добавить точку)

Freeform Pen Tool (Перо произвольной формы)
Magnetic Pen Tool (Магнитное перо)

Pen Tool (Перо)

Art History Brush Tool (Кисть художественных событий)
History Brush Tool (Кисть событий)

Line Tool (Линия)
Pensil Tool (Карандаш)

Sponge Tool (Губка)
Burn Tool (Осветлитель)

Dodge Tool (Затемнитель)

Color Sampler Tool (Образец) - до 4-х цветов
Eyedropper Tool (Пипетка)

Diamond Gradient Tool (Градиентная заливка в форме бриллианта)

Angle Gradient Tool (Угловая градиентная заливка)

Reflected Gradient Tool (Отражающая градиентная заливка)

Radial Gradient Tool (Радиальная градиентная заливка)
Linear Gradient Tool (Линейная градиентная заливка)

Vertical Type Mask Tool (Инструмент вертикальной текстовой маски)
Vertical Type Tool (Вертикальный текстовый инструмент)

Type Mask Tool (Текстовая маска)
Type Tool (Текст)
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Magic Wand («Волшебная палочка»)
Наверняка этот инструмент вызовет у вас восхищение уже при первом знакомстве с Photoshop Он позволяет выделить с 

определенным допуском (Tolerance) область вокруг выбранного вами участка Отметим: эта область должна быть непрерывной, 
а простирается она до тех элементов изображения, которые «не вписываются» в допуск. Под допуском понимают градацию 
оттенков пикселов, которые выделяются при щелчке «волшебной палочкой». Она работает в диапазоне значений от 0 до 255 
пикселов. Чем больше пикселов с разными опенками одного цвета вы хотите выделить, тем большее значение допуска нужно 
задать.

«Волшебная палочка» применяется для выделения 
областей с близкими цветовыми оттенками. При щелчке на 
изображении голубого неба выделяется большая его часть. 
Здесь значение допуска составляет 32 (это значение по умол-
чанию).

Если вы уже создали выделение с помощью инстру-
мента «лассо», «волшебная палочка» или «область», щелчок на 
нем «волшебной палочкой» при нажатой клавише Shift увели-
чивает его размер, а при удержании Alt - сокращает

«Волшебную палочку» можно использовать и в режи-
ме быстрой маски, в котором манипуляции выполняются не 
над картинкой, а над маской, то есть находящимся поверх кар-
тинки изображением в градациях серого (Grayscale). Все не-
выделенные области покрываются красной пленкой (ее цвет 
можно изменить в диалоговом окне Preferences). Верхнее 
изображение имеет грязно-белый фон со множеством вкрап-
лений. Щелкните на белой области, нажмите Shift и продол-
жайте щелкать, расширяя выделение до тех пор, пока фигура 
не окажется охваченной «муравьиной дорожкой». На «дыры» в 
белом фоне пока не обращайте внимания.

Щелкните на пиктограмме быстрой маски. Выделен-
ные области не изменились, а остальные покрылись полупро-
зрачной красной пленкой. Выделять области в этом режиме 
можно путем закрашивания рисовальными инструментами 
или с помощью инструментов выделения. Щелкните «волшеб-
ной палочкой» внутри фигуры.

При щелчке «волшебной палочкой» внутри «пустой» 
области выделение распространяется вплоть до полупро-
зрачного красного покрытия, а по краям фигуры появляется 
«муравьиная дорожка». После инверсии выделения и нажатия 
Del грязно-белый фон исчезает, оставляя чистое белое про-
странство.
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Еще один простой способ создания выделений.

Сама по себе «волшебная палочка» несколько неук-
люжа, поэтому пользоваться ею удобнее в сочетании с коман-
дами Grown Similar из меню Select. В данном случае для «вол-
шебной палочки» задан допуск 32 пиксела. Щелчком выде-
ляем сине-зеленую область между зубами. Расширение этой 
области щелчками «волшебной палочки» при нажатой клавише 
Shift – довольно кропотливое занятие, а если увеличить до-
пуск, области в других частях изображения также могут ока-
заться выделенными. Между тем обращение к команде Grow 
позволяет заполнить пустоты именно там, где нужно.

Команды Grow и Similar учитывают величину допуска. 
Если Вы хотите, чтобы выделение расширялось понемногу, по-
низьте значение Tolerance. Растушуйте выделение и восполь-
зуйтесь им как маской для корректирующего слоя. Помните, 
что добавлять или удалять области можно с помощью любого 
другого инструмента выделения.

Чтобы ограничить действие «волшебной палочки», 
заранее выделите нужную область, для чего можно восполь-
зоваться любым методом. Щелчком при нажатых клавишах 
Alt+Shift внутри границы выделите область пересечения двух 
выделений. Этот способ поможет, если «волшебная палочка» 
захватила ненужную смежную область. Слева показана пред-
варительно выделенная область, а справа – область пересече-
ния, образовавшаяся после щелчка.

Lasso («Лассо»)
Инструмент не случайно получил такое название: вы 

можете почувствовать себя ковбоем, «заарканивая» им изоб-
ражение. Чтобы аккуратно очертить с помощью «лассо» про-
извольные контуры будущего выделения, придется здорово 
повозиться. Однако там, где точность не нужна, этот инстру-
мент — довольно удобное и эффективное средство.

Вот два способа работы с «лассо». Первый – нажать 
кнопку мыши и, перемещая мышь, обрисовать контуры вы-
деления. Для большего удобства можно увеличить масштаб. 
Нужно быть очень внимательным, чтобы мышь не вышла за  
пределы коврика: если случайно отпустить кнопку раньше вре-
мени, конечные точки незавершенного выделения автомати-
чески соединяются прямой линией.

Второй способ предполагает удержание клавиши Alt 
во время манипуляций мышью. Щелкните и потяните мышью 
линию, затем щелкните еще раз – между точками, на которых 
производились щелчки, образуются прямые линии.

Это позволяет быстро обрисовать фигуру, правда, 
только прямыми линиями Но если картинку увеличить и не-
много сосредоточиться, можно достичь вполне приемлемых 
результатов.
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Маскирование
С помощью масок можно выделять и изменять любые объекты. Начиная с четвертой версии Photoshop маски стали 

просто незаменимым атрибутом художника. Мы рассмотрим примеры создания масок чрезвычайной сложности. Пожалуй, одна 
из трудоемких операций при работе в Photoshop – подготовка к вырезанию объектов, не имеющих четко определенных границ. 
Конечно, существуют дополнительные модули и программы, которые предназначены именно для этого, но собственные средс-
тва Photoshop позволяют строить маски, охватывающие границы объектов неопределенных форм.



В. Дедков
Adobe PhotoshopНастольная книга мастера:

24



МАСКИРОВАНИЕ

25



В. Дедков
Adobe PhotoshopНастольная книга мастера:

26



МАСКИРОВАНИЕ

27



В. Дедков
Adobe PhotoshopНастольная книга мастера:

28



МАСКИРОВАНИЕ

29



В. Дедков
Adobe PhotoshopНастольная книга мастера:

30



31

Фильтры
Фильтры в Photoshop помогают быстро и без особых проблем изменять изображение, создавать или убирать новые 

объекты, добавлять эффекты в уже подготовленное изображение. Photoshop предлагает множество фильтров, причем различия 
между некоторыми из них не вполне очевидны. Расскажу о тех, которые обладают «собственным лицом».

Если вы хотите, чтобы ваши изображения были четкими и резкими, вы должны работать с фильром Unsharp Mask.

Unsharp Mask (Нерезкое маскирование)
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Рабочие палитры
Эта палитра позволяет автоматизировать выполнение любых повторяющихся действий – будь то пакетное преобра-

зование, формирование эффектов или другие виды обработки изображений. Благодаря Actions можно не только значительно 
повысить производительность пользователя, но и создать целую библиотеку эффектов.

Палитра Actions (Действия)

Преобразование файлов
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Создание изображенияСоздание изображения
Вот мы, наконец, и добрались ди самого «сладкого», а именно – создания изображения. Постарайтесь вспомнить все, Вот мы, наконец, и добрались ди самого «сладкого», а именно – создания изображения. Постарайтесь вспомнить все, 

что вы уже узнали, и – вперед. Само собой разумеется, творчески используя возможности Photoshop. Ведь вы же художник.что вы уже узнали, и – вперед. Само собой разумеется, творчески используя возможности Photoshop. Ведь вы же художник.

Создание композиции
Photoshop прекрасно приспособлен для построения Photoshop прекрасно приспособлен для построения 

качественных композиций. Это одна из самых сильных его качественных композиций. Это одна из самых сильных его 
сторон, благодаря которой Photoshop часто используется для 
создания киноэффектов. Составив композицию из нескольких 
изображений, мы превратим обычный ландшафт в апокалип-
тическую сцену.

Наращивание неба
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Изменение рамеров снимка экрана
Обычно при увеличении изображения снимок экра-

на становится нечетким, но если вы откроете окно General 
Preferences (Основные установки) и замените бикубический 
метод интерполяции на метод Nearest Neighbour (По сосед-
ним), вы сможете увеличивать снимки экранов до нужных раз-
меров почти без потери качества. Не забудьте вернуть этот 
параметр в исходное состояние, иначе при увеличении других 
изображений в них будет взникать заметная пикселизация.

Контурные эффекты
Несмотря на то, что в программе Photoshop не пре-

дусмотрены поворот контуров, масштабирование и другие 
продвинутые операции с ними, такими операциями можно 
воспользоваться, перенеся контуры в программу Illustrator. 
Там вы сможете произвольно модифицировать контур, а за-
тем вклеить его обратно в Photoshop. При этом в открыв-
шемся диалоговом окне нужно будет указать вариант As Path 
(Вставить как контуры).

Советы пользователям: создание изображения

Свет и тени
Правильно задайте световые и теневые области изоб-

ражения. Для этого воспользуйтесь черной и белой «пипетка-
ми» в палитрах Levels и Curves. Черной «пипеткой» укажите на 
самую темную точку вашего изображения, а белой – на самую 
светлую.

Тени
При создании теней, отбрасываемых различными 

объектами, полезно делать их более светлыми. Чтобы тени 
выглядели реалистично, воспользуйтесь режимом наложения 
Multiply и установите 70% прозрачность либо в диалоговом 
окне Levels установите для выходного уровня черного цвета 
значение, близкое к 200.
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Photoshop и трехмерность
Как ни странно, абсолютно двухмерная программа, коей является Photoshop, может создавать трехмерные изображе-

ния и служить основой для построения моделей в 3D-программах. Многие их тех, кто разрабатывает трехмерные игры, имели 
возможность в этом убедиться.

Текстуры для трехмерных моделей
А что если я предложу вам сформировать одиночную рельефную текстуру грубого литья со многими уровнями и маски-

рованными областями?
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Photoshop позволит вам придать любым участкам плато самые разные рельефы и цветовые текстуры. В нем также есть 
все необходимое для создания текстур с нуля и построения рельефных карт на основе готовых изображений. Далее предлага-
ются несколько способов формирования текстур, в том числе классической текстурной карты поверхности из листового метал-
ла.

Покрытие из листового металла
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Редактирование изображенийРедактирование изображений
В практической деятельности иногда требуется не создавать изображения, а вносить в уже готовые картинки новые В практической деятельности иногда требуется не создавать изображения, а вносить в уже готовые картинки новые 

элементы или убирать ненужные. Впрочем, это может понадобиться и в том случае, если, оценив качество только что созданной элементы или убирать ненужные. Впрочем, это может понадобиться и в том случае, если, оценив качество только что созданной 
вами картинки, вы решите изменить какие-то ее детали.вами картинки, вы решите изменить какие-то ее детали.

Обработка фотографии
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Создание специальных эффектов
Чаще всего Photoshop используют для подготовки изображений к печати, выполняя в нем ретушь и коррекцию. А можно 

ли сделать из картинки нечто необыкновенное, придать ей какой-нибудь особенный эффект? Никаких проблем. Сделать это 
можно с помощью фильтров и слоев Photoshop.
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Работа с цветом
Цветокоррекция
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Adobe Photoshop 6

Adobe Photoshop 6.0: отличия от предыдущих версий
Первое новшество, которое было объявлено фирмой Adobe в шестой версии Photoshop, – Панель свойств (Option Bar). 

Находится это новшество в верхней части экрана (но вы моете передвигать панель по всему полю). Иконка инструментов пока-
зывает, какие свойства можно менять в данный момент. К слову, если вы пользуетесь 13-дюймовым монитором (и такое бывает), 
не сможете увидеть всю панель сразу. Теперь минимальное требование Photoshop к разрешению монитора – 800х600 пикселов, 
полное же отображение «Панели свойств» достигается при разрешении 1024х768 пикселов и выше.

В шестой версии несколько изменился инструментарий, добавлены новые опции, расширены возможности старых, 
добавлены 10 новых кнопок.

Marquee tool
Здесь изменения незначительны, но добавлена пара опций в Options Bar. Появились альтернативные кнопки, заменяю-

щие «горячиеклавиши», – Normal mode, Add mode, Substract mode и Intersect mode. Революционным изменением можно счесть 
лишь то, что теперь вы не привязаны к покселам (pixels) как единственной единице измерения. Вы просто вводите число и ста-
вите ту переменную, которая вам более удобна: «px» – пикселы, «in» – дюймы, «cm» – сантиметры, «pt» – пункты и т.д.

Move tool
Добавлена новая кнопка «Show Bounding Box», которая позволяет изменять размеры и наклон изображения во всех 

слоях моментально, при отключенной кнопке изображение не трансформируется. Немного левее можно видеть опции выключки 
и группирования объектов.

Painting tools
Когда запускаешь Adobe Photoshop 6.0, то возникает легкая паника: они забыли панель кистей!!! Обратив внимание на 

Панель свойств, вы облегченно вздыхаете: нет, они здесь... Нажимая на стрелку, можно попасть в уже привычное меню кистей. 
Если же вы нажмете на кнопку самой кисти, то попадете в ее свойства. Обратите внимание, каждая кисть имеет свое имя. Если 
же вы изменили ее свойства и дали ей другое имя, то оригинала эти изменения не коснутся. Попробуем свои силы в создании 
костей.
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Советы пользователям
Сделайте двойной щелчок мышью на любом действии 

(Action), и оно автоматически будет помещено в Палитру дейс-
твий (Action Palette).

При работе с уровнями (Levels) или  уровневыми сло-
ями (Level Adjustment Layers) удерживайте клавишу Alt, и вы 
сможете на ходу отменять ошибочные действия или выбирать 
лучшее качество изображения.

Используйте клавишу Enter, чтобы убрать рабочий 
путь (Work path). Комбинация клавиш Ctrl+Enter теперь позво-
ляет трансформировать путь (path) в выделение (selection).

В шестой версии Edit–>Fade заменил команду 
Filters–>Fade.

Теперь вы можете сохранять и передавать свои цвето-
вые настройки (Colour Settings) в другие приложения (напри-
мер, в Adobe Illustrator) или другим пользователям Photoshop.

Все предварительные просмотры (Preview) могут быть 
настроены вами для своих нужд, например, для ознакомления 
с формами (Shapes) и стилями (Styles) в файлах.

Меню помощи содержит версию инструкции пользо-
вателя в HTML.

Используйте Photoshop 6 как отдельную програм-
му для создания дизайна билетов, обложек журналов и т.д. 
Шрифты экспортируются как кривые при использовании вами 
Photoshop-psd или PDF форматов.

Сохраните файл как PDF, и другой пользователь сможет 
оставить свои замечания (Annotations), используя Adobe Acrobat. 
А вы, со своей стороны, можете экспортировать эти пометки как 
закладки (Notes) и поместить их в Photoshop 6 через импорт.

Контуры (Contours) в эффектах слоев (Layer Effect) по-
могут вам создавать различные обрамления и рамки.
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Web-дизайн

Компрессия и оптимизация изображений для Web

Photoshop и ImageReady – эта «сладкая парочка» способна с нуля создать Web-страничку любой сложности. Да, есть оп-
ределенные правила, которыми нельзя пренебрегать, например, на стартовой странице обязательно наличие читаемого текста 
(для поисковых программ). Но для тех, кто хочет создать что-то необыкновенное, Photoshop и ImageReady – лучшие союзники. А 
чтобы избежать некорректности при создании своей странички, лучше всего комбинировать эти программы со специализиро-
ванными Web-редакторами. Поверьте, тогда гарантирован успех.
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Советы пользователям: Adobe ImageReady
Чтобы увидеть, как изображение будет смотреться в 

виде уложенного «паркетом» фона, выберите из меню Image 
команду HTML Background. Затем откройте окно File —> Preview 
In и выберите интересующий вас браузер. Изображение будет 
выглядеть так же, как при использовании соответствующего 
браузера

ImageReady позволяет задавать параметр Gamma, 
благодаря которому изображения подстраиваются под осо-
бенности просмотра на различных компьютерных платфор-
мах. Если вы работаете на PC, нажмите кнопку Windows to 
Macintosh, в противном случае – Macintosh to Windows.

Если вы включаете в изображение «примазанный» 
(anti-aliased) текст на прозрачном фоне, цвет подложки (Matte 
colour) должен быть тем же самым, что и цвет фона вашей 
HTML-страницы. Тогда вы избежите возникновения вокруг 
текста цветного ореола.

Внешний вид курсора во время использования 
рисующих инструментов можно изменять. Выберите команду 
File —> Preferences и откройте панель Cursors (курсоры). 
Наиболее точным считается курсор в виде крестика, а не 
стандартный курсор в виде пиктограммы активного в данный 
момент инструмента.

Формат Progressive JPEG (постепенный JPEG) позво-
ляет загружать сначала версию изображения с низким разре-
шением и только потом основное изображение (подобно фор-
мату Interlaced GIF – чересстрочному GIF). Однако для этого 
требуется больше оперативной памяти, и браузеры устарев-
ших версий на такое не способны.

Хотя в ImageReady нет инструмента Cropping («кад-
рирование»), вы можете сначала выделить прямоугольную об-

ласть, которую вы хотите вырезать из изображения, а затем 
воспользоваться командой

Crop из меню Image. Помните только, что здесь нельзя 
изменять размеры вырезаемой области и смещать ее, как в 
программе Photoshop при использовании инструмента Crop.

Чтобы посмотреть, как будет выглядеть ваше изобра-
жение на мониторе с 256 цветами, войдите в меню View и выбе-
рите команду Browser Dither. Затем откройте панель Optimised, 
и вы увидите результат псевдосмешения цветов (дизеринга).

Чтобы сравнить несколько изображений, полученных 
с разными параметрами оптимизации, откройте меню View и 
выберите команду New View. На экране появится новое окно. 
Его можно уменьшить в размере и сдвинуть так, чтобы одно-
временно были видны оба рабочих окна. После этого можно 
установить для каждого из них свои параметры и сравнить 
изображения.

Чтобы создать обтравочную группу (clipping group), в 
которой нижний слой выступает в роли маски для слоя, распо-
ложенного поверх него, нажмите клавишу Alt и щелкните мы-
шью на сплошной линии, разделяющей эти два слоя. Курсор 
примет форму двух пересекающихся кругов, и верхний слой 
будет виден только там, где расположены окрашенные облас-
ти верхнего слоя.

Чтобы построить промежуточные кадры анимации 
(выполнить фазирование), сначала задайте два ключевых 
кадра и щелкните на том из них, с которого анимация должна 
начинаться. Затем выберите команду Tween из меню Palette и 
задайте, сколько промежуточных кадров должно получиться 
и где их нужно вставлять. ImageReady может автоматически 
строить промежуточные кадры, в которых постепенно изменя-
ется прозрачность и/или расположение слоев – в зависимости 
от того, что вы выберете.
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Для Adobe Photoshop существует столько дополнений, что в них легко затеряться, – у него их больше, чем у любой 
другой программы. Для чего же, собственно, нужны все эти дополнения? Ведь Photoshop – и без того отличная программа. 
Несомненно, но если вы работаете с ней регулярно, то наверняка сталкивались с такими ситуациями, когда вы можете воспро-
извести то, что хотите, или снова и снова выполняете одну и ту же трудоемкую работу. Вся прелесть дополнений состоит в том, 
что они предлагают только то, что вам нужно, и ничего больше. В наши дни получают распространение и громадные приложения 
с сотнями функций, которые чаще всего остаются лежать мертвым грузом, собирая виртуальную пыль. Напротив, дополнения 
позволяют использовать программу еще более эффективно.

Дополнительные модули делятся на две категории. К первой относятся те, которые призваны наращивать художествен-
ные функции Photoshop (с помощью специальных эффектов, элементов трехмерного рендеринга и векторной графики). Во вто-
рую группу входят дополнения, облегчающие или ускоряющие выполнение различных функций, наподобие того, как это делает 
палитра Actions. Все дополнения «упакованы» в знакомый интерфейс Photoshop и для своей работы используют его мощный 
«приводной механизм». Кто создает дополнительные модули? Благодаря расширяемой архитектуре Photoshop разработчики 
третьих фирм имеют возможность выпускать новые и все более интересные «примочки». Одним из самых известных авторов 
является Кай Краузе из Германии, чей набор Kai’s Power Tools обрел почти мифический статус.

Много воды утекло с тех пор, как первый выскочка начал свои поиски под эгидой Photoshop. Возьмем, к примеру, КРТ 
или Eye Candy. Оба дополнения точно показали, какие типы динамических, даже сумасшедших, изображений может создавать 
Photoshop – с небольшой помощью... Или, скажем, вспомним уже «пожилое» дополнение, изначально известное как Black Box, 
которое также показывает, как легко компании могли расширять крепкую структуру Photoshop.

Разумеется, чем шире функциональность программы Photoshop, тем больше копий этой программы будет продавать-
ся. А появляющиеся дополнения свидетельствуют о том, чего именно ожидают пользователи от ее будущих обновлений. И похо-
же, что Adobe постепенно включает в Photoshop практически все, что эти «посторонние» приложения могут предложить, – пер-
вым примером могут стать векторные возможности. Практически, но не полностью. Возьмите, к примеру. Deep Paint в меню 
Right-Hemisphere. Выступая одновременно как автономное приложение и являясь частью Photoshop, эта функция позволяет 
создавать трехмерные изображения.

Установка дополнений
Благодаря устойчивости и надежности Photoshop ус-

тановка дополнений производится очень просто. Все упомя-
нутые далее модули представлены последними версиями и 
рассчитаны на работу с Photoshop 5 и более поздних версий. 
Большинство из них должны функционировать и сдругими 
программами, совместимыми с дополнениями Photoshop.

Должны, но иногда возможна и нестыковка. Для ра-
боты дополнений с Photoshop Adobe используется особый 
формат, который в инородной среде может вызывать пробле-
мы. Многие из представленных здесь модулей Extensis име-
ют отдельную установочную программу для Corel PhotoPaint, 
ближайшего конкурента Photoshop. Чтобы узнать, совместим 
ли тот или иной модуль с другими программами, загляните на 
Web-страницу этого модуля.

Установка большинства современных дополнений 
предельно проста. Достаточно запустить программу инстал-
ляции, и файлы будут размещены по нужным папкам.

При отсутствии такой программы дополнение пере-
носится в папку Plug-ins или в папку внутри нее. Чтобы допол-
нение заработало, перезагрузите Photoshop.

Казалось бы, имена новых модулей должны появлять-
ся в меню Filter, однако не все дополнения являются филь-
трами. Они могут добавлять функции почти в любую часть 
Photoshop, и многие из них предлагают свой собственный ин-
терфейс. И последнее: имейте в виду, что для использования 
дополнительных модулей вам придется увеличить объем опе-
ративной памяти.

ЛУЧШИЕ ИЗ ЛУЧШИХ

Andromeda Cutline Filter
PC/Мас • XChange International
www. andromeda.com
Cutline Filter имитирует в Photoshop старую добрую гравюр,у 
уникальный растр, состоящий из комбинации линий и точек, 
заменяет серые тона фотографии черными и белыми линия-
ми, что дает эффект, очень похожий на технику классической 
гравюры.

Andromeda Series 1: Photography Filters
PC/Mac • XChange International
www. andromeda.com

Набор фильтров, позволяющий легко и быстро превра-
тить обыкновенную фотографию в произведение искусства. 
Включает в себя 10 наиболее интересных эффектов оптичес-
ких линз, применяемых в профессиональной фотографии, 
таких как Diffraction (Преломление), Prism (Призма), Rainbow 
(Радуга) и Reflection (Отражение).

Andromeda Series 2: Three-D Filters
PC/Mac • XChange International
www. andromeda.com
Позволяет накладывать текст, выделение или все изображе-
ние на сферу, куб и другие трехмерные объекты. Предлагает 
ряд функций, характерных для дорогих программ трехмерно-
го рендеринга. Например, «летая вокруг поверхности», можно 
изменять точку обзора и вид объекта.

Andromeda Series 3: Screens Filters
PC/ Mac • XChange International
www. andromeda.com
Screens Filters преобразует тоновой оригинал в штриховую 
графику. Он позволяет легко и быстро имитировать различ-
ные виды растров – меццо-тинто, меццо-грамма, линейные, 
случайные растры и их смешение. Полутоновую фотографию 
можно превратить в черно-белую картинку, используя линии, 
точки и эллипсы разных размеров.

AutoMask
PC/Mac • XChange International
www. humansoftware.com
AutoMask позволяет маскировать фотографии и накладывать 
изображения друг на друга. С помощью новой функции Aquire 
можно запросто убирать фон, создавать трафареты и задавать 
эффект отбрасываемой тени.

AutoEye 1.0
www.autofx.com
AutoEye – это программа улучшения качества изображений, 
которая, как утверждают ее создатели, восстанавливает ин-
формацию, утерянную при вводе (например, при сканирова-
нии). Программа строит догадки относительно утерянной ин-
формации и пытается восполнить данные методом синтеза. 
Верность догадок – другой вопрос, но, похоже, справляется 
она со своим делом неплохо. Интерфейс программы довольно 
прост, хотя на машине РII 233 она работает мучительно мед-
ленно. Изображение можно увеличивать, но всякий раз прихо-
дится ждать, пока AutoEye обработает его заново. Навигация 

Дополнения к Adobe Photoshop
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также скверная, поскольку области, выходящие за пределы 
поля просмотра, возвращаются в исходное состояние и при-
ходится дожидаться их повторной обработки. Если вы соби-
раетесь пропускать через AutoEye много изображений, лучше 
пользоваться автоматическим режимом.

Chromassage
Mac •Second Glance Software
www.secondglance.com
Chromassage служит для создания необычных цветовых эф-
фектов. Позволяет заменять цвета изображения в случайном 
порядке, инвертировать и «похищать» цвета из других до-
кументов. Прекрасно подходит для оформления продуктов 
мультимедиа или создания расцветок для ткани. Вы можете 
менять цветовой состав документа, используя для этого цвета 
26 встроенных палитр, и просматривать изображение в раз-
личных цветовых комбинациях.

Chromatica
Mac • Chroma Graphics
www.adobe.com/store
Состоящий из трех маленьких программ модуль Chromatica 
обещает революционизировать работу с цветом. Модуль 
ChromaColor облегчает выделение, изменение цветов и сме-
шение цветовых границ объекта. ChromaPalette формирует 
интересные цветовые эффекты, а ChromaMask предназначен 
для выделения диапазона оттенков одного цвета и замены 
его другим. Для этого нужно просто перетащить пиктограмму 
ChromaMask на область, которую вы хотите выделить.

ColorExchange
Pc/Mac • Monarch Design System
www.monarchcad.com
Как будет выглядеть ваше изображение с другими цветами?
ColorExchange поможет вам проверить это и заодно сэконо-
мить массу времени. Модуль позволяет автоматически гене-
рировать и просматривать многовариантные цветовые ком-
бинации узоров, фона, орнамента для ткани и вообще любой 
графики.

Deep Paint
PC/Mac • Keoti
www.deep-paint.com
Хорошее дополнение, которое обеспечивает массовое худо-
жественное творчество в Photoshop. Здесь есть практически 
все, что может вам понадобиться, – начиная от глубоких жир-
ных акриловых красок до разбавленных масел. Все эффекты 
(что следует уже из названия) представляют удивительное 3D-
изображение. Это дополнение замечательно еще и тем, что вы 
можете использовать его и как отдельное приложение.

Eye Candy 3.0
РС/Мас • XChange International
www. alienskin.com
Разработанный той же фирмой, что и Xenofex, набор Eye Candy 
включает в себя 21 фильтр - от вполне привычных Drop Shadow, 
Perspective Shadow, Bevel и Glow до художественных, вроде 
Fire, Smoke, Chrome, Fur, Water Drops и Glass. Очень интерес-
ная вещица, доставляющая массу удовольствия.

Genesis V2 PRO
www.futurefantastic.com
Genesis V2 PRO производит оптические эффекты – от бликов 
объектива и дыма до пламени и электрической дуги. Свежая 
версия программы предлагает обновленный и упрощенный ин-
терфейс, ускоренную прорисовку эффектов. В ней появились 
новые функции, например Groups (группировка эффектов для 
их одновременной загрузки, сохранения и применения), и два 
новых фильтра Noise. Свои функции модуль выполняет отлич-
но, позволяя контролировать каждый элемент эффекта, чего 
конкурирующие продукты пока не делают. Например, допол-
нение Knoll Lens Flare Pro воспроизводит блики гораздо лучше, 
но не обладает размахом и гибкостью V2 PRO.

Genuine Fractals 2.0
Genuine Fractals Print Pro
РС/Мас • XChange International/Altamira Group
www. altamiragroup.com
С помощью дополнения Genuine Fractals можно сжимать изоб-
ражения гораздо сильнее, чем это позволяют традиционные 
методы компрессии, а также формировать фрактальные изоб-
ражения в файлах любых размеров – хоть до нескольких сотен 
мегабайт.

Harmony
Mac • Hotdoor
www. hotdoor.com
Harmony позволяет подбирать гармоничные сочетания цветов 
для печати или Web-графики. С помощью интерактивного цве-
тового круга можно формировать тысячи различных комбина-
ций, настраивать оттенки, редактировать цветовые образцы.

Hexwrench
РС/Мас • Pantone
www. pantone.com
Высококачественный печатный процесс Pantone Hexachrome с 
использованием шести красок вместо обычных четырех обес-
печивает воспроизведение ярких цветов. К сожалению, этот 
процесс не поддерживается программой Photoshop. Здесь-
то приходит на помощь дополнительный модуль Hexwrench, 
который позволяет просматривать цветоделенные формы 
Hexachrome наряду с исходным изображением.

HoloDozo
Mac • МММ Software
www. mmmsoft.com
HoloDozo включает в себя 28 модулей формирования трех-
мерных эффектов непосредственно в Photoshop. Все эффекты 
HoloDozo контролируются в трехмерном пространстве с помо-
щью интерфейса HoloCube и отображаются в режиме реаль-
ного времени.

ImageBook 2.5
РС/Мас • Gamut Imaging
www. gamutimaging.com
Дополнение ImageBook предназначено для отображения на 
экране листов цветопробы в виде миниатюр любого размера 
и стиля, что облегчает поиск нужных изображений. ImageBook 
распознает свыше 40 графических форматов, включая JPEG, 
TIFF, GIF, PNG, PhotoCD и Windows BMP.

Intelllhance Pro 4.0
www extensis. corn
Коррекция изображений – весьма трудоемкое занятие. Чтобы 
достичь нужных результатов, иногда приходится часами регу-
лировать цвета и контраст. Intelllhance Pro ускоряет процесс, 
позволяя доводить изображения до кондиции одной левой, 
то есть одним нажатием кнопки. Благодаря многовариантным 
режимам превью значительно облегчается процесс настрой-
ки параметров и сравнения результатов: вы видите, как отде-
льные установки влияют на изображение.
Некоторые предустановленные варианты, такие как Smooth 
или Dust Removal, не отличаются особой деликатностью, по-
этому для получения наилучших результатов предпочтительно 
настраивать каждый параметр по отдельности. Очень удобен 
режим Fine Tune, позволяющий выполнять настройку с повы-
шенной точностью. Intellihance Pro не делает ничего такого, 
чего не умел бы делать Photoshop, — просто это дополнение 
экономит ваше время.

Image Vice 2.0
РС/Мас • Boxtop Software
www.boxtopsoft corn
Image Vice 2.0 позволяет создавать самые компактные изоб-
ражения для дальнейшего использования в Web-дизайне.
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India Ink
РС/Мас • Flaming Pear
www flamingpear. corn
Это дополнение от компании Flaming Pear придает вашим 
изображениям вид нарисованных от руки.

Kal’s Power Tools 5
www.metacreations.com
Приверженцы Photoshop уже давно взяли на вооружение на-
бор необыкновенных фильтров Power Tools Кая Краузе. Новая 
версия, КРТ5, содержит пять новых модулей и несколько на-
иболее популярных фильтров из прежней версии (в перера-
ботанном виде). КРТ5 позволяет легко получать совершенно 
фантастические результаты. Например, вдобавок к быстро-
действующим фильтрам размытия Photoshop модуль Blur 
позволяет создавать интересные узорчатые эффекты. Новое 
качество обрел фильтр Noise, который благодаря генератору 
случайной мутации придает текстурным объектам и маскам 
графическую статику. Он предлагает быстрый способ выбора 
эффектов из множества вариантов.
Одним из сасых необыкновенных является фильтр FiberOptix, 
позволяющий наращивать волосы или шерсть на гладких объ-
ектах. С помощью его многочисленных параметров можно ре-
гулировать все – от длины и направления шерсти до цвета и 
направленности освещения.
Фрактальный фильтр FraxPlorer формирует фантастические 
психоделические эффекты, но следует иметь в виду, что он 
здорово поглощает ресурсы процессора. Среди других филь-
тров можно отметить FraxFrame, который позволяет создавать 
любые вообразимые эффекты, связанные с электричеством, 
пламенем и плазмой, а также Frax 4D, создающий трехмерные 
срезы четырехмерного пространства - это трудно объяснить, 
лучше попробовать самим.

Kal’s Power Tools 6
Software Warehouse
www software-warehouse.co.uk
Дополнение содержит некоторые полезные инструменты, а 
также достаточно сложные начинки. Шестой выпуск уже несу-
ществующего MetaCreations является необычайно полезным. 
SkyEffects KPT создают изображение неба способом, похожим 
на Вгусе, a KPTGOO позволяет вам сложить и вытянуть изоб-
ражение в любую форму. Правда, не все фильтры просты в ис-
пользовании.

Knoll Lens Flare Pro 2.0
Mac • XChange International
www. puffindesigns corn
Knoll Lens Flare Pro разработан специально для формирования 
эффектов освещения, таких как солнечные, световые блики и 
блики от объектива. Программа предлагает 40 готовых вари-
антов и средства управления для модификации существую-
щих или построения новых эффектов.

Mask Pro 2
www.extensis.com
Даже если вы работаете с Photoshор не очень давно, вам на-
верняка приходилось сталкиваться со сложностями при выре-
зании или маскировании. В Photoshop 5.5 появились прекрас-
ные средства маскирования, но если вы не обновили програм-
му, сложности остаются. И здесь на помощь приходит модуль 
Mask Pro 2 фирмы Extensis.
Технология, основанная на сопоставлении цветов (Color 
Matching Technology), позволяет достигать профессиональ-
ного качества результатов работы при минимуме усилий. 
Укажите цвета, которые нужно оставить (палитра Keep) и уб-
рать (палитра Drop), поведите кистью по краям объекта, и вы 
получите чистый объект без фона. Если вы торопитесь, можете 
воспользоваться кистью Intellibrush, которая позволяет   мас-
кировать объекты без предварительного выбора цветов для 
палитры Keep и Drop: просто щелкните на фоне, и программа 

автоматически определит, что оставить, а что убрать. Конечно, 
при вырезании областей невозможно гарантировать абсолют-
ную точность, но Mask Pro работает очень корректно даже с 
самыми сложными изображениями.
Программа позволяет регулировать размер кисти, диапазон 
оттенков выделенных цветов и их переход к прозрачности. 
Можно просматривать полноцветное изображение или каж-
дый канал в отдельности. Для навигации в пределах докумен-
та используются инструменты «масштаб», «рука» и палитра 
Navigator.

Magic Mask
Мас/РС •Chroma Graphics
www adobe corn/store
С помощью модуля Magic Mask и его инструментов выделения 
и маскирования вы сможете создавать точные маски объек-
тов, снимать нужные цвета, работать с объектами переменной 
плотности (например, волосами) и «деликатными» градиента-
ми, такими как телесные тона.

OttoPaths
РС/Мас • XChange International
www.humansoftware.com
OttoPaths - это миниатюрная векторная программа с набором 
текстовых и векторных инструментов, предназначенных для 
размещения текста вдоль контуров и деформации. Она позво-
ляет деформировать и редактировать существующие шрифты 
или создавать новые. Экспортировав контуры на слои, вы мо-
жете редактировать их средствами Photoshop.

Paint Alchemy 2.0
РС/Мас • XChange International
www.xaostools.corn
Paint Alchemy будет интересен тем, кому нравятся «художест-
венные» эффекты. Фильтр имитирует манеру импрессионис-
тов, традиционную живопись. Вы можете контролировать дли-
ну, наклон, плотность, цвет мазков и размер кисти.

PhotoBewel 2.0
РС/Мас • Extensis 
www.extensis.com
PhotoBevel предназначен для создания внутренних и внешних 
фасок в любой части изображения или на тексте. Ширину, про-
филь, баланс света и тени фаски, интенсивность и направлен-
ность света можно регулировать.

PhotoFrame 2.0
www.extensis.com
PhotoFrame 2.0 облегчает создание рамок для изображений. 
Это не примитивные рамки из дешевых издательских про-
грамм, а стильные и не совсем обычные обрамления, при со-
здании которых используются эффекты альфаканалов. Версия 
2.0 дополнена множеством новых интересных функций. На 
компакт-диске предлагается 1000 готовых вариантов, а также 
средства для быстрого создания рамок на основе зллипсов, 
прямоугольников и полигонов.
Любой рамке можно придать волнистые, зубчатые или «нари-
сованные кистью» края. Всего предлагается девять разновид-
ностей краев, но их можно и комбинировать. Новые эффекты 
свечения, тени, фаски, текстуры и рельефа позволяют еще 
больше разнообразить ваши изображения. Например, вы мо-
жете вставить фотографию в рельефную деревянную или че-
репаховую рамку, которая будет выглядеть трехмерной.

Photo/Graphic Edges 4.0 Volume One
РС/Мас • XChange International
www.autofx.corn
Тысячи эффектов обрамляющих рамок — имитация неровных, 
рваных, полупрозрачных краев, перенос эмульсии и других 
традици традиционных фотостилей. Может использоваться 
как профессиональный оформительский элемент в дизайне.
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Photo/Graphic Edges 4.0 Volume TWO: Geometric Edge Effects
PC/Mac • XChange International
www.autofx.com
Установив это дополнение, вы получаете тысячи вариантов 
имитации геометрических, абстракшых и импрессионистских 
рамок, придающих стиль и завершенность вашим изображе-
ниям и макету.

Photo/Graphic Edges 4.0 Volume three: Artistic Edge Effects
PC/Mac • XChange International
www.autofx.com
Коллекция, состоящая из тысяч нарисованных от руки ра-
мок. Имитирует практически любые рисовальные инструмен-
ты и жанры: акварель, живопись, гравюра, рисование углем 
Предлагается огромный выбор самых разнообразных штрихов 
и стилей оформления.

Photo/Graphic Edges 4.0 Volume For: Darkroom Edge Effects
PC/Mac • XChange International
www.autofx.com
Семьдесят пять стилей фотолабораторного оформления ра-
мок, включая постепенные переходы и эффекты, получаемые 
при использовании традиционных средств. Большой выбор 
штрихов, стилей и рамок.

Photo/Graphic Patterns 1.0
PC/Mac • XChange International
www.autofx.com
Photo/Graphic Patterns значительно расширяет возможности 
дизайнера, позволяя придавать изображению такой вид, буд-
то оно нарисовано или напечатано на мраморе, дереве, меш-
ковине или какой иибудь другой текстурированной поверхнос-
ти. Интересный результат дает смешение цветов изображения 
с текстурой. Эффекты можно использовать с надписями, гра-
фикой, серыми и цветными картинками.

Photo Tools 3.0
www.extensis.com
Если ваш бюджет ограничен или вы желаете иметь универ-
сальный набор дополнений, обратите внимание на PhotoTools 
3.0. Это коллекция из девяти утилит, в которую входят шесть 
фильтров PhotoEffects, механизм формирования плиточных 
и рисованных текстур, а также средства создания палитр 
с наборами инструментов по выбору. PhotoGroove служит 
для формирования рамок из пластика, каучука или хрома. 
PhotoButton предназначен для создания кнопок с примене-
нием готовых вариантов или на основе ваших собственных 
идей. Кнопкам можно придавать фаску, текстуру и рельеф 
– очень удобно, если вы занимаетесь Web-дизайном или 
оформлением продуктов мультимедиа. PhotoCastShadow и 
PhotoGlow используются для создания теней и свечения вок-
руг объектов.

PhotoGraphics 1.0
www extensis corn
Работая с графикой, вы наверняка обращаетесь к векторным 
пакетам вроде FreeHand или Illustrator. Но если создаваемые 
в них иллюстрации вы растеризуете в Photoshop, то скорее 
всего пользуетесь наиболее простыми функциями этих про-
грамм и игнорируете сложные. PhotoGraphics призван вам 
помочь именно в таких ситуациях. Этот векторный модуль 
позволяет также размещать текст по контуру. Он имеет до-
вольно простой интерфейс с инструментальной панелью 
слева и парой палитр справа. PhotoGraphics предлагает эле-
ментарные инструменты (такие, как «линия», «линия Безье», 
«прямоугольник», «звезда»), позволяет располагать объекты 
на слоях и видоизменять их. Объекты можно заливать пре-
дустановленными или выбранными вами цветами, однако 
градиентов здесь нет. Развитые средства работы с текстом 
позволяют одним щелчком мыши создавать любые стили.

PhotoSpray 2.0
PC/Mac • XChange International
www.humansoftware.com
Программа позволяет разбрызгивать изображения по доку-
менту, контролировать эффект теней, уровень прозрачности и 
перспективу. PhotoSpray разбрасывает не одно-единственное 
изображение, повторяя его многократно, а целую серию кар-
тинок, заложенных в контейнер.

PhotoText 2.0
PC/Mac • Extensis
www.extensis com
PhotoText позволяет задавать тексту полужирное, наклонное, 
контурное и оттененное начертания, не требуя соответству-
ющих принтерных шрифтов. Вы можете определять стили на 
уровне символов и задавать их новому тексту одним нажатием 
кнопки мыши. PhotoText поддерживает работу с несколькими 
текстовыми блоками, позволяя перетаскивать фрагменты из 
одного блока в другой.

PhotoTnraicer 1.0
PC/Mac • Rayflect
www.rayflect.com
PhotoTraicer — удобный и доступный инструмент трехмерно-
го рендеринга в Photoshop. Он настолько интересен и прост в 
обращении, что трехмерные сцены хочется создавать снова и 
снова. Можете выбрать любую из предлагаемых простых мо-
делей или импортировать какую нибудь другую и наложить на 
нее текстуру.

Plaids and Stripes
PC/Mac • Monarch Design Systems
www.monarchcad.com
Эта программа генерирует в Photoshop любые клетчатые и 
полосатые узоры. Они могут быть сохранены как графические 
файлы для последующей обработки либо встраивания в дру-
гие документы в качестве фона или элементов оформления.

Select
PC/Mac • Human Software
www.humansoftware.com
Select предлагает цветокоррекцию без маскирования. 
Выберите до шести цветов и измените их или отрегулируйте 
с высокой степенью точности – маскировать ничего не надо. 
Select превосходит любую высококлассную препресс-систему 
цветокоррекции в CMYK.

Shadow Filter
PC/Mac • Andromeda
www.andromeda.com
Это не просто фильтр для создания теней, больший чем пос-
ледний создатель теней в Photoshop. Он содержит абсолютно 
все, что вам нужно для создания чудесных теней в вашем ху-
дожественном творении, включая тени с различной густотой 
светонепроницаемости или прозрачных объектов. Его обуча-
ющие повороты могут быть немного сложны для новичков, не 
знакомых с системой, но взаимодействовать с ним, безуслов-
но, стоит.

Studio Pro 2.0
PC/Mac • CU
www.autofx.com
Studio Pro2.0 – это дополнение, к которому вы будете воз-
вращаться тысячи раз. Оно позволяет быстро создать Web 
кнопки, наклоны, текстуры и даже быстро оптимизировать 
графики. Дополнение включает в себя шесть компонен-
тов: Фотографические образцы (PhotoGraphic Patterns), 
Последнюю коллекцию текстур (The Ultimate Texture Collection), 
Типографские рамки (TypoGrdphic Edges), Рамки страницы 
(PageEdges), Универсальный аниматор (Universal Animatior) и 
Web-визу (Webvise). Все это помогает быстро создать качест-
венные графики.
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Squizz3
www.humansoftware.com
Последней версией этого занимательного модуля смещения 
является 3.04. Squizz состоит из четырех секций. Прежде все-
го, это экран деформации с помощью кисти, где вы можете 
превратить портрет своего приятеля в нечто, напоминающее 
персонаж из фильма «Хищник». Остальные три экрана пред-
назначены для более точной деформации и используют сетку 
или кривые Безье. Если вам доводилось обращаться к фильтру 
Shear из Photoshop, вы знаете, насколько он ограничен. Более 
структурированная деформация Squizz дает возможность про-
извольно вытягивать пикселы в любом направлении. Каждый 
экран предлагает еще и функцию Movie, обеспечивающую со-
здание анимации. Сохранив ключевые кадры и задав частоту 
кадров, вы можете просмотреть готовый фильм в формате 
QuickTime.

Terazzo2
PC/Mac • XChange International
www.xaostools.com
Генерирует бесконечный массив симметричных узоров на ос-
нове образцов и текстур, взятых из цифровых изображений в 
Photoshop. Позволяет регулировать растушевку краев плиточ-
ных орнаментов и просматривать будущий результат.

Test Strip 2
PC/Mac • XChange International
www.vividdetails.com
Помогает упростить и ускорить процессы цветокоррекции и 
создания цветопробы, повысить их точность. Test Strip включа-
ет в себя набор из 73 фотографических фильтров - нейтраль-
ной плотности, преобразования цвета, цветокомпенсации, 
баланса освещения, поляризации и др.

Textissimo
PC/Mac • Human Software
www.humansoftware.com
Textissimo позволяет быстро формировать текстовые и гра-
фические эффекты. Предлагает библиотеку из 50 готовых эф-
фектов, а на компакт диске их еще более ста. Помимо встро-
енных вариантов, таких как Carve, Drop Shadow, Glass, Metal и 
Chrome, вы можете создавать и свои собственные эффекты.

3D Texture Painter 1.0
PC • Human Software
www.humansoftware.com
3D Texture Painter превращает Photoshop в полнофункциональ-
ный пакет трехмерного рисования. Позволяет рисовать непос-
редственно на поверхности трехмерных объектов – для этого 
можно использовать все рисовальные средства Photoshop. 
Вы можете импортировать VRML-файлы в Photoshop, нанести 
текстуру и снова сохранить информацию в формате VRML.

Total Xaos
PC Mac • XChange International
www.xaostools.com
Total Xaos «называет себя» универсальным пакетом спецэф-
фектов для печати, мультимедиа и Web-дизайна. И это не-
далеко от истины. В набор входят самостоятельные модули 
Paint Alchemy 2, TypeCaster 1.15. Terazzo2 и Fresco. Total Xaos 
предлагает самые разнообразные эффекты - от имитации жи-
вописи до построения трехмерного текста и повторяющихся 
узоров.

TypeCaster
PC/Mac • XChange International
www.xaostools.com
TypeCaster легко и быстро превращает обычный текст в 
трехмерные надписи телевещательного качества, имеющие 
глубину и текстуру – и никакого сложного 3D-интерфейса. 
Трехмерный текст можно масштабировать, поворачивать, мо-
дифицировать, дополнять фасками.

Typo/Graphic Edges 3.0
PC/ Mac •XChange International
www.autofx.com
Typo/Graphic Edges позволяет придавать тексту и графике по-
износившийся, потрепанный вид. Предлагаются тысячи раз-
личных стилей и множество параметров для контроля за де-
формацией.

Ultimate Texture Collection
PC/Mac • XChange International
www.autofx.com
Ultimate Texture Collection состоит из трех наборов, каждый из 
которых содержит свыше 1000 текстур, построенных по пе-
редовой технологии. Открывает перед дизайнерами новые 
возможности, позволяя внедрять текстуры в надписи, гра-
фические элементы, иллюстрации, макет и использовать их 
в программах редактирования изображений и видео. Пакет 
приспособлен и для Web-дизайна. Первый его том содержит 
бумажные и тканевые текстуры, второй – каменные и металли-
ческие, третий – художественные и органические.

Vertigo 3D Dizzy
Mac • Vertigo 3D
www.vertigo3d.com
Vertigo 3D Dizzy делает работу с 3D-графикой более лег-
кой и приятной. Вы можете загружать трехмерные модели в 
Photoshop, быстро их перемещать, масштабировать, повора-
чивать, задавать эффекты освещения и просматривать свой 
виртуальный мир «с орбиты» камеры. Кроме того, Dizzy пред-
лагает фотореалистичную печать.

Vertigo 3D HotTEXT
РС/Мас • Vertigo 3D
www.vertigo3d.com
Vertigo 3D HotTEXT позволяет создавать трехмерный текст пу-
тем его прямого ввода с клавиатуры. Текст МОЖно размещать 
вдоль трехмерных контуров, получая невиданные доселе эф-
фекты, придавать ему любую текстуру, а окончательную сцену 
снимать виртуальной камерой.

Xenofex
www.alienskin.com
Xenofex - это модуль, который раззадорит даже пресыщенно-
го пользователя Photoshop. Неважно, насколько он будет ему 
полезен, главное, что этот набор фильтров доставляет мас-
су удовольствия. Сюда входят такие диковинки, как фильтр 
Shower Door, создающий эффект покрытого изморозью стек-
ла, Crumple и Origami, имитирующие бумагу. Есть фильтры, ге-
нерирующие природные явления (Little Fluffy Clouds, Lightning, 
Constellation, Electrify), а также Rounded Rectangle, образую-
щий эффект помех на телеэкране. Родословная Xenofex вос-
ходит к коллекциям Black Box и Eye Candy. Вряд ли вы будете 
использовать этот эксцентричный модуль в повседневной ра-
боте, но его волшебная притягательность несомненна.

РЕСУРСЫ ADOBE PHOTOSHOP И PLUGINS 
В INTERNET

Как Photoshop, так и дополнениям к нему посвящено огромное 
количество Web-страниц. Кроме того, для загрузки предлага-
ется множество бесплатно и условно бесплатно распростра-
няемых модулей. И если вам нужны какие-либо дополнения 
или просто не хватает информации, зайдите в Internet.

www.adobe.com
Web-узел разраоотчика Photoshop - фирмы Adobe.

www.erols.com/dcfbanks/phplugin.html
Путеводитель-энциклопедия с перечислением всех известных 
дополнительных модулей для Photoshop.
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www.adobe.co.uk/products/photoshop/plugins.html
Путеводитель Adobe по дополнениям третьих фирм со ссылка-
ми на Web-узлы, на которых их можно загрузить.

www.deepsapceweb.com
Первейший источник для Web-дизайнеров.

http://johann.simplenet.com
Если у вас много дополнений и вы начинаете в них путаться, 
приводимая здесь информация поможет вам разобраться с 
ними. Только для PC.

www.ultimate-photoshop.com
Ссылки к громадному количеству бесплатных дополнений.

www.netins.et/showcase/wolf359/plugcomm.html
Фильтры Photoshop для PC, включая средства для создания 
нестандартных фильтров.

www.plugins.com/pluglns/photoshop
Великолепный Web-узел, на котором проводится форум, пос-
вященный тому, что нравится и не нравится пользователям в 
Adobe Photoshop.

www.photoshop.ru
Русскоязычный сайт о Photoshop.

СОВЕТЫ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯМ

Еще раз о рабочем диске
Жесткие диски сейчас сравнительно дешевы: 20-гигабайтный 
диск можно приобрести всего-навсего за 120 долл. Поэтому 
советуем вам приобрести в качестве рабочего большой и быс-
трый жесткий диск. Его объем должен по крайней мере в пять 
раз превосходить размер самого большого файла, который вы 
собираетесь обрабатывать в Photoshop. Кроме того, отключи-
те виртуальную память компьютера, поскольку она может кон-
фликтовать с собственной виртуальной ппамятью Photoshop 
(которая работает быстрее).

Корректировка видеокадров
Когда в качестве статичных фотографий используются кадры 
из видеозаписи, изображение часто получается плохим (осо-
бенно в формате VHS и в домашнем видео). Если у вас есть 
несколько видеокадров, в которых отсутствует движение, вы 
можете объединить их в разных режимах наложения, тем са-
мым нейтрализовав шум в отдельно взятом кадре и повысив 
качество деталей изображения.

Макетные группы
Нажав клавишу Alt и щелкнув мышью на двух именах слоев, вы 
создадите так называемую макетную группу (Clipping Group). 
В результате маска прозрачности, заданная для нижнего слоя 
в группе, станет маской для верхнего слоя группы и для всех 
промежуточных слоев.

Навигатор
Палитра Navigator (Навигатор) позволяет вам увеличивать и 
уменьшать экранное изображение с дробными коэффициен-
тами, хотя при этом изображение может выглядеть зазубрен-
ным. Чтобы увидеть на экране ту или иную часть изображения, 
воспользуйтесь красным квадратиком в палитре Navigator.

Проверка формата бумаги
Если поместить курсор на информационное поле в нижней час-
ти главного рабочего окна, затем щелкнуть мышью и придер-
жать кнопку нажатой, то перед вами появится графическойй 
изображение. Оно позволит вам понять, как размер и разре-
шение обрабатываемого в данный момент изображения, за-
данные в окне Image Size (Размер изображения), сочетаются 
с форматом бумаги, заданным в окне Page Setup (Параметры 
страницы).

Секрет закладок палитр

Если сделать двойной щелчок на закладке (названии) палит-
ры, ее содержание исчезнет с экрана и вы сможете видеть то, 
что расположено под этой палитрой.

Сохранение уровней
Такие команды, как Levels (Уровни), Curvs (Кривые) и Color 
Range (Цветовой диапазон), позволяют вам сохранять неко-
торые установки. Впоследствии вы можете воспользоваться 
сохраненными наборами параметров, загрузив их через соот-
ветствующее диалоговое окно.

Рабочий диск переполнен
Если у вас возникли проблемы с памятью, поскольку рабочий 
диск (Scratch disk) Photoshop оказался полон, выполните ко-
манду Purge (Удалить из RAM) в меню Edit (Редактирование). 
Она поможет вам очистить рабочий диск от содержимого бу-
феров Undo (Отмены), Clipboard. Pattern (Образец) и Snapshot 
(Снимок).

Экономия пространства
Изображения, которые состоят из блоков, окрашенных в од-
нородные цвета (похожие на изображения Пита Мондриана), 
или постеризованные изображения можно сохранять в режи-
ме Indexed Color (Индексированные цвета). Это никоим обра-
зом не скажется на их качестве, зато полученные файлы будут 
иметь значительно меньший объем.

html-ссылки
Щелкнув мышью на картинке с изображением глаза в верхней 
части палитры инструментов или на фирменном знаке Adobe 
в палитре Info, вы можете связаться непосредственно с Web-
узлом фирмы Adobe (если, конечно, в данный момент у вас ус-
тановлено соединение с Internet-провайдером. Сам Photoshop 
установить связь с Сетью пока не может!).

Проблемы с Doubler’oм
RAM Doubler и другие программы, предназначенные для опти-
мизации работы оперативной памяти, не смогут реально уве-
личить объем RAM, доступный для Photoshop, но зато могут 
послужить помехой для управления виртуальной памятью. Так 
что наш совет: не создавайте себе лишних проблем.

Освобождение рабочего пространства
Нажатием клавиши Tab можно включать и выключать все ак-
тивные в данный момент экранные палитры. Очень удобно так-
же пользоваться сочетанием клавиш shin +Tab. В этом случае 
палитра инструментов остается активной.

Остановка
Длительную операцию, при выполнении которой на экран не 
выдается кнопка Stop (Стоп), можно остановить, если нажать 
клавиши Ctrl+.<точка> .

Полноэкранный режим
Нажав клавишу F, вы способны расширить окно изображения 
на весь экран (если вы работаете с двумя мониторами, часть 
окна может оказаться на втором мониторе). Повторное на-
жатие клавиши F позволяет удалить с экрана и строку меню 
Чтобы вернуться к нормальному виду рабочего окна, нажмите 
клавишу F в третий раз.
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Краткий словарь терминов

Accented Edges (Акцент на краях), фильтр
Actions (Действия), окно
Actual Pixels (Реальный размер), меню
Add Anchor Point Tool (Добавить точку), инструмент
Add Noise (Добавить шум), фильтр
Adjust (Коррекция), меню
Adobe Online (Сайт фирмы Adobe), меню
Airbrush Tool (Аэрограф), инструмент
Аll (Все), меню
Angle Gradient Tool (Угловой градиент), инструмент
Angled Strokes (Наклонные штрихи), фильтр
Apply Image (Применить изображение), меню
Arbitrary (Устанавливается пользователем), меню
Art History Brush Tool (Кисть художественных событий), инструмент
Artistic (Художественные), фильтр
Automate (Автоматизировать), меню

Background Color (Цвет фона)
Background Eraser Tool (Фоновый ластик), инструмент
Bas Relief (Рельеф), фильтр
Blur More (Размытие+), фильтр
Blur Tool (Размытие), инструмент
Blur (Размытие), фильтр
Brightness (Яркость), меню
Brush Strokes (Штрихи кистью), фильтр
Brushes (Кисти), окно
Burn Tool (Осветлитель), инструмент
Button Mode (Режим кнопки), окно

3D Transform (3D-трансформация), фильтр

А

B

C

D

E

F

Calculations (Вычисления), меню
Canvas Size (Размер холста), меню
Chalk & Charcoal (Мел и уголь), фильтр
Channels (Каналы), окно
Charcoal (Уголь), фильтр
Clear History (Очистить список событий), окно
Clear (Очистить), меню
Clipping Path (Обтравить изображение по пути), окно
Close (Закрыть), меню
Clouds (Облака), фильтр
Color (Цвет), окно
Color (Цветность), режим наложения
Color Burn (Затемнение основы), режим наложения
Color Dodge (Осветление основы), режим наложения
Color Halftone (Цветные полуюна), фильтр
Color Range (Цветовой диапазон), меню
Color Sampler Tool (Образец), инструмент
Color Settings (Установки цвета), меню
Colored Pencil (Цветной карандаш), фильтр
Contract (Сжать), меню
Contrast (Контраст), меню
Conte Crayon (Волшебный карандаш), фильтр
Convert Point Tool (Преобразование точек), инструмент
Copy (Скопировать), меню
Craquelure (Стена), филыр
Crop Tool (Кадрирование), инструмент
Crop (Kадрировать), меню
Crosshatch (Перекрестная штриховка), фильтр
Crystallize (Кристаллизация), фильтр
Curves (Кривые), меню
Custom (Персональный), фильтр
Cut (Вырезать), меню
Cutout (Aппликация), фильтр

Dark Strokes (Темные штрихи), фильтр
Darken (Замена темным), режим наложения
Default (По умолчанию)
De-Interlace (Построчная развертка), фильтр
Delete Anchor Point Tool (Удалить точку), инструмент
Desaturate (Обесцветить), меню
Deselect (Убрать выделение), меню
Despeckle (Ретушь), филыр
Diamond Gradient Tool (Градиент в форме бриллианта), инструмент
Difference Clouds (Облака с наложением), фильтр
Difference (Разница), режим наложения
Diffuse Glow (Смешанное свечение), фильтр
Diffuse (Диффузия), фильтр
Digimarc (Цифровая подпись), фильтр
Direct Selection Tool (Выделение точек), инструмент
Displace (Смещение), фильтр
Dissolve (Растворение), режим наложения
Distort (Деформация), фильтр
DitherBox (Кубическая заливка), фильтр
Dodge Tool (Затемнитель), инструмент
Dry Brush (Сухая кисть), фильтр
Duplicate Layer (Дублировать слой), окно
Duplicate (Дублировать), меню
Dust & Scratches (Пыль и царапины), фильтр

Edit (Редактировать), меню
Elliptical Marquee Tool (Эллиптическое выделение), инструмент
Embed Watermark (Водяные знаки), фильтр
Emboss (Барельеф), фильтр
Eraser Tool (Ластик), инструмент
Exclusion (Исключение), режим наложения
Expand (Расширить), меню
Export (Экспорт), меню
Extrude (Выдавливание), фильтр
Eyedropper Tool (Пипетка), инструмент

Facet (Четкость), фильтр
Fade (Ослабить), меню
File into (Информация о файле), меню
Fill Path (Закрасить путь), окно
Fill (Залить), меню
Film Grain (Зернистость фотопленки), фильтр
Filter (Фильтр), меню
Find Edges (По найденным краям), фильтр
Fit on Screen (В масштаб экрана), меню
Flatten Image (Объединить изображение), окно
Flip Horizontal (Зеркально отразить по горизонтали), меню
Flip Vertical (Зеркально отразить по вертикали), меню
Foreground Color (Цвет заливки)
Fragment (Фрагментирование), фильтр
Free Transform (Свободная трансформация), меню
Freeform Pen Tool (Перо произвольной формы), инструмент
Fresco (Фреска), фильтр
Full Screen Mode (Полноэкранный режим с управляющим
   with Menu Bar меню)
Full Screen Mode (Полноэкранный режим)

Gaussian Blur (Размытие по Гауссу), фильтр
Glass (Стекло), фильтр
Glowing Edges (Светящиеся края), фильтр
Grain (Зернистость), фильтр
Graphic Pen (Графическое перо), фильтр
Grow (Смежные пикселы), меню

G
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Halftone Pattern (Полутоновой узор), фильтр
Hand Tool (Рука), инструмент
Hard Light (Жесткий свет), режим наложения
Help (Помощь), меню
Hide (Спрятать), меню
Нigh Pass (Высокая печать), фильтр
Histogram (Гистограмма), меню
History Brush Tool (Кисть событий), инструмент
History (События), окно
Hue (Цветовой тон), меню
Huе (Цветовой тон), режим наложения

Image Size (Размер изображения), меню
Image (Изображение), меню
Import (Импорт), меню
Ink Outlines (Чернильная обводка), фильтр
Insert Menu Item (Вставить предмет меню), окно
Inverse (Обратное), меню
Invert (Инвертировать), меню

H

I

J
Jump to (Переключиться в...), меню

L
Lasso Tool (Лассо), инструмент
Layer Option (Свойства слоя), окно
Layer (Слой), меню
Lens Flare (Блик от линзы), фильтр
Levels (Уровни), меню
Lighten (Замена светлым), режим наложения
Lighting Effects (Эффекты освещения), фильтр
Line Tool (Линия), инструмент
Linear Gradient Tool (Линейный градиент), инструмент
Load (Загрузить),окно
Luminosity (Свечение), режим наложения

M
Magic Eraser Tool (Волшебный ластик), инструмент
Magic Wand Tool (Волшебная палочка), инструмент
Magnetic LassoTool (МагнитноеЛассо), инструмент
Magnetic Pen Tool (Магнитное перо), инструмент
Make Selection (Создать выделение), окно
Make Work Path (Создать рабочий путь), окно
Matting (Обработка краев), меню
Maximum (Максимум), фильтр
Measure Tool (Измеритель/Линейка), инструмент
Median (Разбухание), фильтр
Merge Layers (Склеить слои),окно
Merge Linked (Склеить связанные слои), окно
Merge Visible (Склеить видимые слои), окно
Mezzotint (Эффект Меццо-Тинто), фильтр
Minimum (Минимум), фильтр
Mode (Режим), меню
Modify (Модифицировать), меню
Mosaic Tiles (Мозаичные копии), фильтр
Mosaic (Мозаика), фильтр
Motion Blur (Размытие в движении), фильтр
Move Tool (Перемещение), инструмент
Multiply (Умножение), режим наложения

Navigator (Навигатор), окно
Neon Glow (Неоновое свечение), фильтр

N

New Action (Новое действие), окно
New Adjustment Layer (Новый корректирующий слой), окно
New Layer (Новый слой), окно
New Set (Новый комплекс действий), окно
New Snapshot (Новый снимок), окно
New Spot Channel (Новый заказной канал), окно
New (Новый), меню
Noise (Шум), фильтр
Normal (Нормальный режим), режим наложения
Note Paper (Блокнот), фильтр
NTSC Colors (Цвета в системе NTSC), фильтр

H
Ocean Ripple (Морская рябь), фильтр
Offset (Сдвиг), фильтр
Open As (Открыть как), меню
Open (Открыть), меню
Other (Другие), фильтр
Overlay (Перекрытие), режим наложения

P
Page Setup (Установки страницы), меню
Paint Bucket Tool (Заливка/Ведерко), инструмент
Paint Daubs (Живопись маслом), фильтр
Paintbrush Tool (Кисть), инструмент
Palette Knife (Шпатель), фильтр
Palette Options (Свойства палитры), окно
Paste into (Вклеить в...), меню
Paste (Вклеить), меню
Patchwork (Витраж), фильтр
Paths (Пути), окно
Pattern Stamp Tool (Клонирование основы), инструмент
Pen Tool (Перо), инструмент
Pencil Tool (Карандаш), инструмент
Photocopy (Фотокопия), фильтр
Pinch (Дисторсия), фильтр
Pixelate (Пикселизация), фильтр
Place (Поместить), меню
Plaster (Гипс), фильтр
Plastic Wrap (Пластиковая упаковка), фильтр
Play (Воспроизвести), окно
Playback Options (Свойства воспроизведения), окно
Pointillize (Сегментирование), фильтр
Polar Coordinates (Смещение координат), фильтр
Polygonal Lasso Tool (Многоугольное лассо), инструмент
Poster Edges (Постеризованные края), фильтр
Posterize (Постеризовать), меню
Preferences (Установки), меню
Preview (Предварительный просмотр), меню
Print Size (Печатный размер), меню
Print (Печать), меню
Purge (Очистить), меню

Q
Quick Mask Mode (Режим быстрой маски)

R
Radial Blur (Радиальное, круговое размытие), фильтр
Radial Gradient Tool (Радиальный градиент), инструмент
Read Watermark (Читаемые знаки), фильтр
Record Again (Записать снова), окно
Rectangular Marquee Tool (Прямоугольное выделение), инструмент
Redo (Повторить), меню
Reflected Gradient Tool (Отражающий градиент), инструмент
Render (Визуализация), фильтр
Replace Color (Замена цвета), меню
Reset (Обновить), окно
Reticulation (Ретикуляция), фильтр
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Revert (Восстановить), меню
Ripple (Рябь), фильтр
Rotate Canvas (Повернуть изображение), меню
Rough Pastels (Пастель), фильтр
Rubber Stamp Tool (Штамп/Клон), инструмент

Saturation (Насыщенность), меню
Saveacopy (Сохранить копию), меню
SaveAs (Сохранить как), меню
Save for Web (Сохранить для Интернета), меню
Save (Сохранить), меню
Screen (Осветление), режим наложения
Select TWAIN_32 Source (Выбрать путь KTWAlN-модулю), меню
Select (Выделить), меню
Sharpen Edges (Резкие края), фильтр
SharpenMore (Резкость+), фильтр
Sharpen Tool (Резкость), инструмент
Sharpen (Резкость), фильтр
Show (Показать), меню
Similar (Похожие), меню
SingIe Column (Колонка выделения),
     Marquee Tool инструмент
SingIe Row (Столбец выделения),
     Marquee Tool инструмент
Sketch (Эскиз), фильтр
Smart Blur («Умное» размытие), фильтр
Smudge Stick (Палец), фильтр
Smudge Tool (Палец), инструмент
Soft Light (Мягкий свет), режим наложения
Solarize (Соляризация), фильтр
Spatter (Разбрызгивание), фильтр
Spherize (Преобразование в сферу), фильтр
Split Channel (Разделить каналы на новые файлы), окно
Sponge Tool (Губка), инструмент
Sponge (Губка), фильтр
Sprayed Strokes (Размытые штрихи), фильтр
Stained Glass (Стекло), фильтр
Stamp (Штамп), фильтр
Standard Screen Mode (Стандартный экран)
StandartMode (Стандартный режим)
Start Recording (Начать запись), окно
Step Backward (Шаг назад), окно
Step Forward (Шаг вперед), окно
Stroke Path (Закрасить контур по пути), окно
Stroke (Обвести), меню
Stylize (Стилизация), фильтр
Sumi-e (Эффект Sumi-e), фильтр
Swatches (Каталог), окно
Switch (Переключение цветов)

Texture Fill (Заливка текстурой), фильтр
Texture (Текстура), фильтр
Texturizer (Текстуризатор), фильтр
Tiles (Многократные копии), фильтр
Toolbox (Панель инструментов)
Torn Edges (Рваные края), фильтр
Trace Contour (Трассировка контура), фильтр
Transform Selection (Трансформировать выделенное), меню
Transform (Трансформация), меню
Trap (Поймать), меню
Turn Off Path (Отключить путь), окно
TWAIN_32 (TWAIN-модуль), меню
Twirl (Вращение), фильтр
Type Mask Tool (Текстовая маска), инструмент
Type Tool (Текст), инструмент

T

Underpainting (Подкраска), фильтр
Undo (Возврат), меню
Unsharp Mask (Нерезкое маскирование), фильтр

U

V
Vertical Type Mask Tool (Вертикальная маска текста), инструмент
Vertical Type Tool (Вертикальный текст), инструмент
Video (Видео), фильтр
View (Вид), меню

W
Water Paper (Бумага с водяными знаками), фильтр
Watercolor (Водяные краски), фильтр
Wave (Волны), фильтр
Wind (Ветер), фильтр
Window (Окно), меню

Z

ZigZag (Зигзагообразные смещения), фильтр
Zoom In (Приближение), меню
Zoom Out (Удаление), меню
Zoom Tool (Лупа), инструмент

Вот и настала пора прощаться. Естественно, в этой книге освещены далеко не все возможности Adobe Photoshop, и, с появлением нового 
опыта, надеюсь, мое повествование  будет продолжено. Поэтому мне осталось поблагодарить вас за внимание к этой книге и выразить надежду, что она 
принесет вам пользу. Успехов вам, и до новой встречи.

Выражаю огромную благодарность Борису Михайловичу Молчанову – генеральному директору издательского дома «КомпьютерПресс», глав-
ному редактору журнала КомпьютерПресс – за идею написания этой книги и возможность ее издания. Неоценимую помощь при работе над книгой ока-
зали: Валерий Мурахвери – ответственный редактор журнала КомпьюАрт, журналист высокого уровня и просто хороший человек, Дмитрий Красковский 
– главный редактор журнала «САПР и графика», Наталья Соболева – литературный редактор, Татьяна Клеченова – корректор. А также: Александр Синев, 
Светлана Короленко, Алексей Ермохин, Алексей Сорокин, Евгения Ханова, владимир Кузьниченко.
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Нарышкиной, работавшей также над версткой издания.
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